
ゲームの神様

アトラス
Birth 1986/04

新納一哉
『超執刀カドゥケウス』、『世界樹の迷宮』を手掛け、退社。ス
クウェア・エニックスでは『FFXIV』、『ドラゴンクエストビル
ダーズ』に携わる。

岡田耕始
Birth 1964/02/22

1983年4月にユニバーサルテクノスに入社。半年後、テクモに転
職。1986年にアトラス設立。『女神転生』シリーズに携わる。
2003年、ガイア設立。

金子一馬
Birth 1964/09/20

1988年入社。悪魔絵師。岡田耕始退社後、『女神転生』シ
リーズのメインプロデューサーに。

シブサワ・コウ
『信長の野望』シリーズ、『三國志』シリーズ
のプロデューサー。

スクウェア
Birth 1986/09
Death 2003/3/31

青木和彦
Birth 1961/11/06

坂口と同時期に入社。当初は坂口のアシスタント的役割だ
ったが、その後『半熟英雄』など制作。

河津秋敏
Birth 1962/11/05

1985年アルバイトとして入社。『ハイウェイスター』のデ
ータ作成、社員になってから『FF』、『FFII』の開発に携
わる。『FFIII』後に、『魔界塔士Sa・Ga』開発。『サガ』
シリーズの生みの親。

石井浩一
Birth 1964/07/09

1986年入社。坂口の指示で『FF』の企画を練り上げた。
『FFIII』後に、『聖剣伝説』制作。チョコボの生みの親。
2006年12月にグレッゾを設立。

時田貴司
Birth 1966/01/24

1985年入社。『ライブ・ア・ライブ』で初ディレクター。
『バウンサー』、『ナナシ ノ ゲエム』シリーズを手掛ける。

坂口博信
Birth 1962/11/25

1983年入社。『FF』の生みの親。現在はミストウォーカー
代表取締役社長。

野村哲也
Birth 1970/10/08

1991年入社。『FFVII』ではキャラクターデザインを担当。
『キングダムハーツ』シリーズでディレクターを務める。

本根康之
Birth 1971/03/05

1993年入社。『ゼノギアス』、『クロノ・クロス』などで
はアートディレクター。1999年、モノリスソフトへ。

植松伸夫
Birth 1959/03/21

1986年、坂口に誘われ入社。『FF』シリーズの大半の曲を
手掛ける。2004年10月退社。SMILEPLEASE設立。

ナーシャ・ジベリ
Birth 1957

『ハイウェイスター』、『とびだせ大作戦』といった擬似3D
技術を生かした作品を開発した後、『FF』に参加。『FFIII』
まで手掛け、世界放浪の旅に出る。

セガ
Birth 1951/04

鈴木裕
Birth 1958/06/10

1983年入社。『ハングオン』、『スペースハリアー』、『ア
ウトラン』、『アフターバーナーII』『バーチャファイター』な
どの多くのアーケード作品を生み出す。1999年、『シェンムー 
一章 横須賀』リリース。現在、YS NET代表取締役社長。

名越稔洋
Birth 1965/06/17

1989年入社。AM2研で『バーチャレーシング』、『バーチャファイタ
ー』などのCGデザイナーとして参加。1994年『デイトナUSA』が初プロ
デュース作品。『モンキーボール』、『龍が如く』シリーズを手掛ける。
現在、セガゲームス取締役。

小口久雄
Birth 1960/03/05

1984年入社。第三AM研究開発部長、子会社ヒットメーカー社
長を経て、現在セガサミーホールディングス取締役兼CCO。代
表作『ダービーオーナーズクラブ』。

水口哲也
Birth 1965/05/22

1991年？入社。代表作は『セガラリー』シリーズ、『スペースチャンネル
5』シリーズ、『Rez』など。ユナイテッド・ゲーム・アーティスツ代表を
経て、2003年キューエンタテインメント設立。2012年、フリーに。

中裕司
Birth 1965/09/17

1984年入社。当初はプログラマーとして、その後プロデューサー
として活躍。代表作『ソニック』シリーズ、『ファンタシースター
オンライン』シリーズなど。現在、プロペ代表取締役社長。

ヒューマン
Birth 1983/05
Death 1999/11/1

須田剛一
Birth 1968/01/02

『スーパーファイヤープロレスリング III FINAL BOUT』で
ディレクターデビュー。1998年、グラスホッパー・マニュ
ファクチュア設立。

河野一二三
Birth 1969

『クロックタワー』シリーズ、『御神楽少女探偵団』、『猫
侍』を手掛けたのち、退社。三上真司の誘いを受け、稲葉敦
志と『鉄騎』開発。現在、ヌードメーカー代表取締役。

日本ファルコム
Birth 1981/03

木屋善夫
Birth 1960/05/22

『ザナドゥ』の生みの親。

高橋哲哉
Birth 1966/11/18

『スタートレーダー』『ドラゴンスレイヤー英雄伝説』でグラフィ
ックデザイナーを担当。1990年にスクウェアへ移籍、『ゼノギア
ス』の初ディレクター・脚本担当。1999年モノリスソフト設立。

神直利
フロム・ソフトウェア設立。

任天堂
Birth 1889/9/23

横井軍平
Birth 1941/9/10
Death 1997/10/4

1965年入社。「ウルトラハンド」、「ウルトラマシン」、「ラブ
テスター」、「光線銃」シリーズなど開発。NOA在庫問題による新
ハード開発コンペに宮本茂を推薦。十字キーの生みの親。1996年
退社し、コト設立。ワンダースワンにアドバイザーとして参加。

宮本茂
Birth 1952/11/16

1977年入社。『スーパーマリオブラザーズ』シリーズ、
『ゼルダの伝説』シリーズ、『ドンキーコング』シリーズの
生みの親。 山田洋一

スーパーファミコンの頃から、システム・ポリゴンの開発に深
く携わる。『スターフォックス』や『ウェーブレース』、ゼル
ダの伝説』といった３D作品のシステムの中枢の設計を担当。

杉山直
Birth 1959/04/15

『アイスクライマー』のポポとナナの生みの親。『マリオカ
ート』シリーズ生みの親。Wii Fitからはプロデューサーに。

坂本賀勇
Birth 1959/07/23

1982年入社。ゲーム＆ウォッチマルチスクリーン「ドンキ
ーコング」デザインにはじまり、『ドンキーコングJR.』、
『バルーンファイト』、『レッキングクルー』、『パルテ
ナの鏡』などを開発。『メトロイド』シリーズ、『メイド
インワリオ』シリーズの統括責任者。

田邊賢輔
Birth 1963/01/26

1987年入社。『新・鬼ヶ島』を最初に手掛ける。外注作品
のクリエイターとして活躍。『MOTHER３』では開発の主
導的役割を果たした。

青沼英二
Birth 1963/03/16

1988年入社。『ゼルダの伝説 ４つの剣+』より宮本茂から
シリーズの総合プロデューサーを引き継ぐ。

紺野秀樹
Birth 1965/05/13

1986年入社。『スーパーマリオブラザーズ』シリーズ、
『マリオカート』シリーズに携わる。杉山直とともに、
『マリオカート』シリーズの生みの親。

田尻智
Birth 1965/08/28

『ポケットモンスター』の生みの親。ゲームフリーク
代表取締役。

今村孝矢
Birth 1966/04/10

1989年入社。『F-ZERO』シリーズ、『スターフォックス』
シリーズに携わる。

小泉歓晃
Birth 1968/04/29

1991年入社。『ゼルダの伝説』シリーズ、『スーパーマリ
オ』シリーズに携わる。2003年、東京制作部へ。2013
年、1-UPスタジオ取締役兼任。2015年9月16日付で任天
堂企画制作本部副本部長。

糸井重里
『MOTHER』シリーズ、『糸井重里のバス釣り
No.1』シリーズを手掛ける。

手塚卓志
Birth 1960/11/17

1984年入社。愛称TENTEN。90年代までは宮本茂のアシス
トを担当。代表作は『スーパーマリオブラザーズ』シリーズ、
『ゼルダの伝説』シリーズ、『どうぶつの森』シリーズなど。

上村雅之
Birth 1943/6/20

1967年シャープ入社。1971年任天堂。1981年にファミコンの
開発責任者。ディスクシステム、スーパーファミコンを開発。

岩田聡
Birth 1959/12/06
Death 2015/7/11

HAL研究所時代、ファミコン『ピンボール』、『ゴルフ』、『バルー
ンファイト』プログラミング担当。『MOTHER2 ギーグの逆襲』では
プログラマー兼プロデューサーとして参加。2000年、任天堂に入社。
2002年、代表取締役社長に就任。

桜井政博
Birth 1970/08/03

1989年、HAL研究所入社。『星のカービィ』シリーズ、『大乱闘
スマッシュブラザーズ』シリーズの生みの親。現在、Sora代表。

西角友宏
Birth 1944/3/31

『スペースインベーダー』の生みの親。

仁井谷正充
Birth 1950/02/10

『ぷよぷよ』を生んだ株式会社コンパイル創業者。

堀井雄二
Birth 1954/01/06

1982年、エニックスの「ゲーム・ホビープログラムコンテスト」にて『ラブ
マッチテニス』で入選プログラム賞を受賞。1983年、『ポートピア連続殺人
事件』を手掛ける。「週刊少年ジャンプ」の「ファミコン神拳」コーナーに
て、ゆう帝というペンネームで活躍。1986年、『ドラゴンクエスト』発表。

宮岡寛
Birth 1958/07/04

「週刊少年ジャンプ」の「ファミコン神拳」にてミヤ王の
名で活躍。『ドラゴンクエスト』シリーズのロト三部作の
製作に参加。1988年、クレアテックを設立。『メタルマッ
クス』シリーズの生みの親。

木村初
Birth 1959

「週刊少年ジャンプ」の「ファミコン神拳」にてキム皇の
名で活躍。『ジャングルウォーズ』を手掛ける。

枡田省治
Birth 1960/01/22

『桃太郎伝説』、『桃太郎電鉄』シリーズに携わった後、『リンダ
キューブ』、『俺の屍を越えてゆけ』シリーズなどを手掛ける。

芝村裕吏
アルファ・システム時代『高機動幻想ガンパレード・
マーチ』を手掛ける。

広井王子
Birth 1954/02/08

マンガ、アニメ、テレビゲームなどの原作を手掛けるマルチクリエイ
ター。代表作『天外魔境』シリーズ、『サクラ大戦』シリーズ。

ナムコ
Birth 1955/06/01

中潟憲雄
1983年入社。『モトス』、『源平討魔伝』などの音楽を手
掛ける。1989年ナムコ退社。1990年、『暴れん坊天狗』
のディレクター。2002年、デジフロイド設立。

冨士宏
1980年代入社。『バベルの塔』、『トイポップ』、『スカ
イキッド』、『ワルキューレ』シリーズのキャラデザイン
を手掛ける。現在フリー。

原田勝弘
1994年から『鉄拳』シリーズのディレクター・プロデューサーを担当。

岩崎拓也
『エースコンバット』シリーズなどでディレクターとして活
動後、キャビアに移籍し、『ドラッグ オン ドラグーン』な
どにプロデューサーとして携わる。2010年10月、ILUCA
代表取締役に就任。

相木伸一郎
『プロップアサイクル』や『ファイナルハロン』などアミュー
ズメント筐体を中心に、コンシューマソフト、スマホアプリ
まで数々のタイトル手掛ける。

小山順一郎
『アイドルマスター』や『湾岸』シリーズの初代プロデューサ
ー。『クマ・トモ』『スター・ウォーズ：バトルポッド』など、
手掛ける作品は多岐に渡る。

坂上陽三
『リッジレーサー』シリーズや『DEATH BY DEGREES』、
『ファミリースキー』などを手掛け、『アイドルマスター』シリ
ーズ総合プロデューサーに。

石原章弘
アーケード施設の乗り物やプライズマシンの企画を担当後、
『アイドルマスター』のディレクターに。

豊田淳
1990年入社。初期の『テイルズ オブ』
シリーズの中心人物。

吉積信
Birth 1964

1988年入社。営業、広報部署を経た後、2002年より
『テイルズ オブ』シリーズのプロデューサーに。

馬場英雄
2001年入社。『テイルズ オブ デスティニー』のリメイクに携
わることにより、『テイルズ オブ』シリーズに関わることに。
2007年『テイルズ オブ イノセンス』以降、『テイルズ オブ』
シリーズのブランドマネージャー兼プロデューサーに。

岩谷徹
Birth 1955/01/25

1977年入社。『パックマン』の生みの親。『ドラゴンバスター』、
『源平討魔伝』、『リッジレーサー』、『タイムクライシス』など、
数多くの作品を手がける。

岸本好弘
Birth 1959/01/22

1982年入社。『ファミスタ』の父。2001年退社し、2002年
コーエー入社。2010年7月にコーエー退社。

遠藤雅伸
Birth 1959/02/23

1981年入社。『ゼビウス』『ドルアーガの塔』、『グロブダ
ー』などを手掛ける。1985年、ゲームスタジオ設立。『イシタ
ーの復活』、『ファミリーサーキット』、『機動戦士Zガンダ
ム・ホット・スクランブル』などに携わる。

細江慎治
Birth 1967/02/28

1987年、アルバイトのときに『ドラゴンスピリット』に曲と効
果音を作成したことがきっかけでサウンドチームに。『F/
A』、『リッジレーサー』のサウンド担当。1996年退社、アリ
カへ。2002年2月14日、佐宗綾子らとスーパースィープ設立。

佐宗綾子
Birth 1967/03/05

『リッジレーサー』シリーズのサウンド制作。7年在籍後、アリ
カに移り4年の活動を経て、スーパースィープ設立、同社取締役。

世取山宏秋
Birth 1969/10/01

1993年入社。1996年『ソウルエッジ』、1998年『ソウルキャリバー』
のディレクター。以降、『ソウル』シリーズのプロデューサーに。

樋口義人
『ソウルキャリバー』、『鉄拳タッグトーナメント』の企画後、
『テイルズ オブ デスティニー2』のディレクターに。『テイルズ 
オブ ヴェスペリア』制作後、『鉄拳』チームに2年ほど在籍。
2012年から『大乱闘スマッシュブラザーズ』の製作に携わる。

後藤裕之
Birth 1973/08/02

『ことばのパズル もじぴったん』作者。現在は面白法人
カヤック在籍。

高橋慶太
Birth 1975

1999年入社。『塊魂』作者。2010年退社。現在バン
クーバー在住。

森田和郎
Birth 1955
Death 2012/7/27

1982年、エニックスの「ゲーム・ホビープログラムコンテスト」にて『森田のバ
トルフィールド』で大賞を受賞。1983年、ランダムハウス設立。1987年、自身
初のRPGは『ミネルバトンサーガ』。1999年、悠紀エンタープライズに。

園部博之
Birth 1961/07/03

『ベストプレープロ野球』シリーズ、『ダービースタリオン』
シリーズの生みの親。

斎藤由多加
Birth 1962/10/15

『The Tower』『シーマン』シリーズを手掛ける。現在、
オープンブック代表取締役。

内藤時浩
Birth 1963/02/02

『ハイドライド』の生みの親。

中村光一
Birth 1964/08/15

1982年、エニックスの「ゲーム・ホビープログラムコンテスト」に
て『ドアドア』で優秀プログラム賞を受賞。1984年、チュンソフト
設立。『ドラゴンクエスト』の開発担当を経た後、『弟切草』でブ
ランドデビュー。現在、スパイク・チュンソフト代表取締役会長、ド
ワンゴ取締役。

麻野一哉
Birth 1963

1987年入社。『弟切草』を生み出す『不思議のダンジョ
ン』シリーズにも影響大。2002年退社し、フリーに。

山名学
Birth 1965/06/08

1986年入社。『ドラゴンクエストIV』のAIシステム構築。
1992年ハートビート設立、『ドラゴンクエスト』のプログ
ラミング業務を引き継ぐ。2002年、ジニアス・ソノリティ
設立、『ポケモン』周辺のゲーム制作。2012年、ハートビ
ート活動再開。『電波人間のRPG』などを手掛ける。

内藤寛
Birth 1967/03/23

『ドラゴンクエストIII』『IV』ではチーフプログラマー。
高橋宏之とともにクライマックスを設立、『シャイニング
＆ザ・ダクネス』を手掛ける。後、同社代表に。『ランド
ストーカー』、『レディストーカー』、『ランナバウト』
を手掛ける。

松野泰己
Birth 1965/10/24

『オウガバトル』シリーズ、『イヴァリース』シリーズな
どSRPGを中心に制作。1986年、クエストに入社。『伝説
のオウガバトル』、『タクティクスオウガ』を手掛けた
後、スクウェアに移籍。『FFタクティクス』、『ベイグラ
ントストーリー』などを開発後、スクウェア退職。

吉田明彦
Birth 1967/02/15

主にキャラデザインを担当。クエストで松野らとともに『伝説のオウ
ガバトル』、『タクティクスオウガ』を製作。1995年スクウェアに
入社し、『FFXII』、DS版『FFIII』を開発。2013年9月フリーに、
2014年CyDesignation取締役。

皆川裕史
Birth 1970/08/11

クエスト時代、松野らとともに『伝説のオウガバトル』、
『タクティクスオウガ』製作。1995年スクウェアに入社
し、『FFXII』、『FFXIV』に携わる。

テクモ
Birth 1967/03/31
Death 2010/3/31

吉沢秀雄
『マイティボンジャック』、『忍者龍剣伝』を
経て、ナムコへ。『風のクロノア』、『ミスタ
ードリラー』などを手掛ける。

斎藤幹雄
コナミへ移籍。メタルユーキ。

兼松聡
Birth 1963/03/03

『アルゴスの戦士』を手掛ける。ヴァルハ
ラゲームスタジオ設立。

加藤正人
Birth 1963/03/28

『キャプテン翼』のグラフィックを手掛け、スク
ウェア移籍後『クロノトリガー』などの演出、シ
ナリオ。現在フリー。

板垣伴信
Birth 1967/04/01

『デッド オア アライブ』シリーズを手掛け、Team 
NINJA率いる。ヴァルハラゲームスタジオへ。

池田恒基
Birth 1968/05/17

弾幕系シューティングの始祖。

井上淳哉
Birth 1971/10/18

弾幕系シューティングの発展に寄与。2001年にケイブを退
社し、本格的に漫画家として活動を開始。

日野晃博
Birth 1968/07/20

レベルファイブ設立。

KONAMI
Birth 1969/03/21

下村聡
『遊戯王』シリーズのプロデューサー。

五十嵐孝司
IGA。1990年入社。『悪魔城年代記 悪魔城ドラキュラ』
（移植作品）以降、同シリーズのプロデューサーに。2014
年、退社してArtPlay立ち上げに関わる。

外山圭一郎
1994年入社。『サイレントヒル』などを開発し、1999
年、SCEに移籍。『SIREN』シリーズなど、多数のタイト
ルを手掛け、ホラーゲームの第一人者として評価される。

今村哲裕
Birth 1970/02/10

代表作は『Silent Hill 2』、『麻雀格闘倶楽部』。

村山吉隆
1992年入社。『幻想水滸伝』シリーズを手掛ける。2002
年、ブルームーンスタジオ設立。

小島秀夫
Birth 1963/08/24

1986年入社。『メタルギア』シリーズ、『スナッチャ
ー』、『ポリスノーツ』などを手掛ける。2015年、コジ
マプロダクション設立。

とちぼり木
2004年『メタルギアアシッド』でメインシナリオライタ
ー務める。現在スクウェア・エニックスに所属。

新川洋司
Birth 1971/12/25

1994年入社。アートディレクター。代表作『メタルギア』
シリーズ。

前川正人
Birth 1965/09/01

1989年プログラマーとして入社。1992年、トレジャー設
立。アクション、シューティング中心に開発。

内田明理
Birth 1969

1993年入社。知育玩具「グラフィックコンピュータ・ピク
ノ」用ソフトの開発などを経て、『ときめきメモリアル 
Girl's Side』シリーズや『ランブルローズ』シリーズ、『ラ
ブプラス』シリーズを手掛ける。現在ユークスへ移籍。

寺田貴信
Birth 1969/11/11

『スパロボ』シリーズのプロデューサー。

飯野賢治
Birth 1970/05/05
Death 2013/2/20

1994年ワープ設立。『Dの食卓』『エネミー・ゼロ』『リアル
サウンド ～風のリグレット～』などを手掛ける。

上田文人
1995年、ワープ入社。『エネミー・ゼロ』の開発に関わる。
1997年、SCEに移籍。『ICO』、『ワンダと巨像』を手掛け
る。現在、フリーとして『人喰いの大鷲トリコ』に関わる。

ハドソン
Birth 1973/05/18

中本伸一
Birth 1958/01/17

1980年に大学中退し、入社。PC『デゼニランド』、ファ
ミコン『ロードランナー』、『ボンバーマン』PCエンジン
『イース』、『天外魔境風雲カブキ伝』を手掛ける。

山本大介
Birth 1978/05/27

2001年入社。『エレメンタルモンスターTD』などを手掛け、
2011年ガンホー・オンライン・エンターテイメントに移籍。
『パズル&ドラゴンズ』を開発。

エニックス
Birth 1975/09/22

齊藤陽介
実写アドベンチャーゲームなどのプロデューサー。スクウェア・エニックス
発足時、『スターオーシャン』シリーズ、『ヴァルキリープロファイル』シ
リーズ、『鋼の錬金術師』などのエグゼクティブ・プロデューサー。

高橋宏之
Birth 1957/10/30

エニックス時代、『ドラゴンクエスト』シリーズの制作アシスタント。
1990年クライマックス設立、1991年セガの出資を受けてソニック設
立、両社の社長に。その後、クライマックスの経営を内藤寛に任せる。
1994年、SCEの誘いを受けキャメロット設立。キャメロットは秀五に
任せ、自身はソニックでセガのゲーム開発を続ける。キャメロットが軌
道に乗ったところでソニックと合併、キャメロットの社長に。

高橋秀五
Birth 1962/09/28

兄の宏之がソニックを設立したのを機に業界入り。『シャイニン
グ・フォース』シリーズ、『マリオゴルフ』シリーズ、『マリオ
テニス』シリーズを手掛ける。

安藤武博
Birth 1975/11/27

1988年入社。『鈴木爆発』、『疾走、ヤンキー魂。』の製作に携わり、『ケ
イオスリングス』シリーズ、『ミリオンアーサー』シリーズを手掛ける。
2015年、ゲームDJに転身。

データイースト
Birth 1976/04/20
Death 2003/4

野島一成
Birth 1964/01/20

『探偵 神宮寺三郎』シリーズ、『ヘラクレスの栄光』シリーズで
シナリオを中心に活躍。1994年、スクウェアに移籍。

桑名真吾
Birth 1968

アイディアファクトリー、コンパイルハート設立。

カプコン
Birth 1979/05/30

藤原得郎
Birth 1961/04/07

1982年、コナミ工業株式会社入社。『プーヤン』などを手
がけ、1983年、岡本吉起らとともにカプコンへ。『戦場の
狼』、『魔界村』などアーケードゲームでヒット作連発。
1996年、ウーピーキャンプ設立。1998年、SCEIとディー
プスペース設立。

岡本吉起
Birth 1961/06/10

1981年、コナミ工業株式会社入社。『タイムパイロット』
が出世作。1983年、『ソンソン』、『エグゼドエグゼス』
などディレクション。『ロストワールド』を最後に開発現場
を引退。1997年、フラグシップ設立、代表取締役。2003
年、カプコン退社、ゲームリパブリック設立。2013年の
『モンスターストライク』を手掛ける。

三並達也
Birth 1963/07/18

1987年入社。移植作品や他社との共同作品を数多
く手がけた。ODD代表取締役→プラチナゲームズ
代表取締役。

安田朗
Birth 1964/07/21

アートディレクター。あきまん。

西村キヌ
Birth 1969

1991年入社。ゲームの販促用イラスト、キャラクターデザ
インを担当。現在フリー。

稲船敬二
Birth 1965/05/08

代表作『ロックマン』シリーズ、『鬼武者』シリーズ。
現在、comcept、intercept代表取締役。

三上真司
Birth 1965/08/11

『バイオハザード』シリーズ、『ディノクライシス』シリ
ーズなどを手掛ける。現在、TangoGameworks代表。

神谷英樹
Birth 1970/12/19

1994年入社。『デビルメイクライ』、『ビューティフルジョ
ー』、『大神』を手掛ける。クローバースタジオ→SEEDS→
プラチナゲームズ。

巧舟
Birth 1971/05/02

1994年入社。代表作『逆転裁判』シリーズ。

稲葉敦志
Birth 1971/08/28

1998年入社。クローバースタジオ代表取締役→プラチナ
ゲームズ所属。

小林裕幸
Birth 1972/08/12

1995年入社。代表作『戦国BASARA』シリーズ。

船水紀孝
Birth 1965/12/14

『ストリートファイター』シリーズプロデュース。クラフ
ト＆マイスター→インディゴゲームスタジオ代表取締役。

西谷亮
Birth 1967/09/10

『ファイナルファイト』、『ストリートファイター』の生み
の親。現在、アリカ代表取締役社長。

辻本良三
Birth 1973/10/18

1996年入社。代表作『モンスターハンター』シリーズ。

日本人ゲームクリエイターの系譜（α版）

さくまあきら
Birth 1952/07/29

「週刊少年ジャンプ」の「ジャンプ放送局」で活躍。『桃
太郎伝説』『桃太郎電鉄』シリーズの生みの親。


